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LICENCJA GRY PODROZ BOHATERA® I WERSJI
JEZYKOWYCH DOSTEPNYCH POD NAZWA ,,HEROS
NAVIGARES®”

Heros Navigares® to kompleksowy pakiet narzedzi, zebranych
w przemyslana koncepcje gry planszowej on-line, stuzacej do grupowej lub indywidualnej
pracy rozwojowej. Jej glownym zalozeniem jest wsparcie graczy w wyznaczaniu i osiaganiu
istotnych dla nich cel6w/ przechodzeniu transformacji/ zmiany.

Ponizszy dokument jest Twoim wyznacznikiem mozliwos$ci korzystania z Gry
na okreslonych warunkach.

Zaczynajmy!
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<> NAJWAZNIEJSZE INFORMACJE, KTORE POMOGA CI ZROZUMIEC
¢5/° WARUNKI LICENCJI GRY - TE POJECIA BEDA TOWARZYSZYC CI
PRZEZ CALY DOKUMENT

1. Licencja

Licencja to zgodzenie sie na pewne zasady, ktore pozwalaja Ci korzystac z Gry. Moze
obejmowac¢ takie rzeczy jak:

® Czy mozesz udostepniaé gre innym osobom.
Czy mozesz modyfikowaé gre lub tworzy¢ wlasne wersje.
® (Czy kazdy moze z niej korzystaé i na jakich warunkach.

> Pamietaj, ze licencja jest wazna, poniewaz chroni prawa twbrcow gry, a jednoczeénie
pozwala Ci cieszy¢ sie Gra zgodnie z okre§lonymi zasadami.

>  Wilascicielem praw autorskich do Gry jest tylko i wylacznie Licencjodawca i nie przenosi
on na nikogo zadnych praw majatkowych ani osobistych i zaleznych do Gry.

2. Gra

Pod tym pojeciem rozumiemy gre ,,Podréz Bohatera®” lub/i jej wersje jezykowa ,,Heros
Navigares® dostepnej w wersji on-line i analogowej, wraz z opakowaniem, plikami i materialami
metodycznymi, graficznymi (w tym umieszczonym w sieci) i ewentualng dokumentacja
dodatkowa.

3. Licencjodawca

Katarzyna Karska, prowadzaca dzialalno$¢ gospodarczg pod firma Heros Navigares

z siedzibg w Sulejowek przy ul. Dworcowej 63 zarejestrowana w Centralnej Ewidencji i Informacji
o Dzialalno$ci Gospodarczej prowadzonej przez Ministra Przedsiebiorczo$ci i Technologii, pod
numerem NIP 5213131674

4. Licencjobiorca

Nabywca Gry zakupionej bezposrednio od Licencjodawcy za po$rednictwem sklepu internetowego
www.sklep.podrozbohatera.com lub od oficjalnych dystrybutoréw Gry, tj osoba, ktora:

a) zakupila Gre i odbyla szkolenie certyfikujace przygotowujace do pracy z Gra Heros
Navigares®,/ Podr6z Bohatera® zgodnie z Zasadami Certyfikacji Treneréw (w tym
rowniez podmiot gospodarczy oraz prawny, m.in. fundacja, stowarzyszenie, instytucja
panstwowa, placowka publiczna, o§wiatowa) delegujaca wyznaczona osobe do odbycia i
ukonczenia takiego szkolenia) lub

b) posiada juz status certyfikowanego trenera Gry (posiada wazny certyfikat trenerski) lub
podmiot zatrudnia osoby posiadajace status certyfikowanego trenera (osobe posiadajaca
wazny certyfikat trenerski)- zgodnie z Zasadami Certyfikacji Trenerow, ktéra/y chce
dokupi¢ dodatkowy egzemplarz gry (on-line lub planszowej).*

*W tej sytuacji z zakupionej Gry moze korzystaé wylqgcznie osoba posiadajgca uprawnienia
do pracy z Grq (ktora ukonczylta szkolenie certyfikujqce zgodnie z Zasadami Certyfikacji
Trenerow).

5. Zasady Szkolenie certyfikujace przygotowujace do pracy z Gra, ktore jest wymagane do uzyskania

Certyfikacji Certyfikatu trenerskiego i korzystania z Licencji. Warunki Zasad Certyfikacji Treneréw dostepne

Trenerow sa na: https://sklep.podrozbohatera.com/wp-content/uploads/2024/03/ZASADY-
CERTYFIKACJI-TRENEROW 01 03 2024.pdf

6. Materialy Materialy metodyczne i zawarto$c¢ skladajace sie na Gre Podréz Bohatera®/Heros Navigares® do

Elektroniczne ktorych Licencjobiorca dostaje dostep po dokonaniu zakupu Gry (tj: Karta Gracza, Zalgczniki
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Ksiega Mistrza, test na archetyp, ewentualne dodatkowe scenariusze,instrukcje i treéci
informacyjne lub edukacyjne). Do wersji on-line udostepnione zostaly wszelkie informacje
dotyczace logowania sie do Konta oraz zalaczniki w wersji elektronicznej oraz Ksiega Mistrza
w wersji elektroniczne;j.

7. Materialy Gry
dostepne w formie
analogowej

Wszystkie fizyczne elementy sktadajace sie na Gre Podréz Bohatera®/Heros Navigares® w
wersji analogowej takie jak:

1. Plansza do Gry;

2, Karty fotograficzne (71 sztuk);

3. Karty ze slowem, sentencja, pytaniem — lacznie 60 sztuk;

4. Karty archetypow (6 sztuk);

5. Scenariusz Gry tzw. Ksiega Mistrza Gry;

6. Drewniane zetony;

7. Drewniana kostka;

8. Drewniany statek.

9. Materialy elektroniczne (z wylaczeniem Ksiegi Mistrza w wersji elektronicznej oraz
instrukeji logowania, ktére dostepne sa wylacznie do gry on-line)

'Wskazane wyzej elementy podlegaja ochronie licencyjnej.

8. Dodatki do Gry

Dodatek do Gry stanowi: Dziennik Gracza, Mini Gra, duza plansza i moga byé¢ zakupione
opcjonalnie przez Licencjobiorce. Dodatki podlegaja ochronie licencyjnej. Nie ma mozliwosci
ich drukowania, kopiowania i powielania w jakiejkolwiek formie.

9. Umowa
Partnerska

Odrebna Umowa Partnerska na dystrybucje gry na rynkach miedzynarodowych, pomiedzy
Licencjodawca a Licencjobiorcg, regulujaca zasady wspolpracy i wykorzystywania Gry w celach
zgodnych z licencja i innych, ktére strony zgodnie przyjely.

10. Czas trwania
licencji

1. Czas trwania udzielonej licencji do gry - dla wersji analogowej jest bezterminowa od
momentu spelnienia warunkéw zgodnie z pkt 4 powyzej;

2. Czas trwania udzielonej licencji do gry - dla wersji on-line to 24 miesigce od momentu
dokonania zakupu gry na warunkach zgodnych z pkt 4 powyzej.

§1. UWAGI OGOLNE

Niniejsza umowa licencyjna (dalej jako: ,,Umowa”) moze podlegac okresowej aktualizacji. Aktualna
wersja jest dostepna na stronie internetowej www.sklep.podrozbohatera.com (dalej jako: ,,Stronie”).
Korzystanie z Gry po zamieszczeniu zaktualizowanej wersji Umowy oznacza zaakceptowanie jej
warunkow.

Niniejsza Gra jest licencjonowana- to oznacza, ze otwarcie, zainstalowanie, kopiowanie, korzystanie z
Gry i wszelkich materialéw dolgczonych do niej (lub z nig zwigzanych np. Dziennik Gracza) oznacza,
ze Licencjobiorca zgadza sie przestrzegaé niniejszej Umowy oraz zapozna sie z Polityka Prywatno$ci
opublikowana pod adresem: https://sklep.podrozbohatera.com/wp-
content/uploads/2024/03/Polityka_ Prywatnosci_Heros_ Navigares.pdf

W przypadku niewyrazenia zgody na przestrzeganie niniejszej Umowy, zabrania sie otwierania i
uzywania Gry w formie analogicznej i cyfrowej i wszelkich materialdbw metodycznych, elektronicznych
z nig zwigzanych.

§2. WARUNKI LICENCYJNE

Zgodnie z warunkami i zasadami okreSlonymi w niniejszej Umowie, Licencjodawca udziela
Licencjobiorcy niewylacznej, niezbywalnej, ograniczonej w czasie zgodnie z §2 pkt 6 i 7 Umowy i
podlegajacej cofnieciu licencji na uzytkowanie egzemplarza Gry (w tym Materialow Elektronicznych i
Materialéw dostepnych w wersji analogowej) dla celéw komercyjnych, prywatnych, niekomercyjnych,
na podstawie wydanego klucza licencyjnego, chyba ze zostanie to okre§lone inaczej w Umowie lub/i
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Umowie Partnerskiej i zgodnie z Zasadami Certyfikacji Treneréw. Prawa nabyte przez Licencjobiorce sa
zalezne od przestrzegania tej Umowy.

2. Licencja wynikajaca z tej Umowy obowiazuje od dnia zakupienia lub uzycia Gry zgodnie z Zasadami
Certyfikacji Trenerdw, a koniczy sie z chwilg zakonczenia czasu trwania licencji lub wygasniecia Umowy
Partnerskiej lub wygasniecia wazno$ci certyfikatu trenerskiego.

3. Licencjobiorcy zostaje udzielona licencja, tzn., ze Licencjobiorca potwierdza, ze nie otrzymuje zadnych
tytulébw ani praw wlasnoSci do Gry, a Umowy nie powinno sie interpretowaé jako sprzedazy
jakichkolwiek praw. Licencja nie przenosi w jakimkolwiek zakresie naLicencjobiorce wlasno$ci praw do
Gry, a autorskie prawa majatkowe w rozumieniu przepisOw ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie
autorskim i prawach pokrewnych (j.t.Dz.U.2021.1062 ze zm.) pozostaja przy Licencjodawcy i
odpowiednich licencjodawcach Licencjodawcy.

4. Licencjodawca zachowuje wszystkie prawa i tytuly prawne odnoszace sie do Gry obejmujace, lecz nie
ograniczajgce sie do m.in. wszystkich praw autorskich, znakéw towarowych, tajemnic handlowych,
nazw handlowych, praw wlasnoéci, patentow, tytutéw, kodu komputerowego, efektow audiowizualnych,
motywow, postaci, nazw postaci, watkow, dialogéw, miejsc, obrazow, grafiki, efektow dzwiekowych,
utworéw muzycznych i autorskich praw osobistych.

5. Gry nie mozna kopiowa¢, powielaé¢, rozpowszechnia¢ na zadnym noéniku, w caloSci lub czesci, bez
uzyskania wczesniej pisemnej zgody Licencjodawcy. Kazda osoba, ktéra bedzie kopiowaé, powielaé,
rozpowszechniaé calo$c¢ lub czes¢ Gry w nieuprawniony sposob i na jakimkolwiek noéniku, $wiadomie
narusza prawa autorskie i moze podlega¢ odpowiedzialnoSci cywilnej lub/i karnej zgodnie z
ustanowionym w danym kraju Licencjobiorcy przepisach prawa. Wszelkie prawa, ktére w niniejszej
Umowie nie zostaly nadane w wyrazny sposob, sa zastrzezone przez Licencjodawce.

6. Licencjobiorca, ktory zakupil gre w wersji analogowej (planszowej) ma prawo uzytkowac Gre zgodnie z
jej przeznaczeniem bez ograniczen czasowych (bezterminowo - z zastrzezeniem warunkéw dotyczacych
odnowienia certyfikacji trenerskiej. W przypadku gdy Licencjobiorca nie odnowi certyfikacji trenerskiej
w terminie wskazanym w Zasadach Certyfikacji Treneréw - traci mozliwos¢ komercyjnego
wykorzystywania Gry. Moze z niej korzysta¢ wylacznie na uzytek wlasny).

7. Licencjobiorca, ktéry zakupil Gre w wersji on-line, ma prawo uzytkowac¢ Gre przez 24 miesiace, liczone
od dnia dokonania zakupu. Aby Licencjobiorca mogl korzystaé z gry po uplywie 24 miesiecy - licencja
powinna zosta¢ odnowiona. Brak odnowienia licencji (rozumianego jako niedokonanie ponownego
zakupu Gry w formie on-line), jest rownoznaczne z utrata przez Licencjobiorce, dostepu do Gry on-line.
W przypadku gdy od momentu zakupu gry on-line nie uplynely 24 miesigce i w tym czasie
Licencjobiorca nie odnowil certyfikatu trenerskiego - zgodnie z Zasadami Certyfikacji Trenerskiej -
Licencjobiorca nie moze wykorzystywac gry w celach komercyjnych, a jedynie na uzytek wlasny.

2.1. LICENCJOBIORCA - CO POWINIENES WIEDZIEC O KORZYSTANIU Z GRY?

1.  Wramach korzystania z Gry, Licencjobiorca zobowigzuje sie, ze nie bedzie:

a) wykorzystywa¢ Gry lub jej elementéw, do tworzenia wlasnych produktéw, niezaleznie od
rodzaju i formy i przeznaczenia tych produktow.

b) wykorzystywania elementéw gry - w tym materialow w wersji drukowanej lub/i elektronicznej,
bez wyraznego oznaczenia wydawcy.

¢) wprowadzaé w blad swoich klientoéw/odbiorcow co do nazwy Gry oraz jej Wydawcy.

d) usuwac oznaczen i informacji dotyczacych Zrédla wykorzystywanych materialéw, zastrzezonych
praw, logo i innych informacji umieszczonych na tych materialach przez Wydawce;

e) rozpowszechnia¢, dzierzawi¢, udziela¢ licencji, sprzedawaé, odsprzedawaé, wypozyczac,
wymienia¢ lub w inny sposéb przenosi¢ lub przydziela¢ Gre lub jej kopii oraz jakichkolwiek
materialéw metodycznych i elektronicznych z nig zwigzanych - bez otrzymania wcze$niejszej
wyraznej, pisemnej zgody Licencjodawcy o ile nie jest to zaznaczone w niniejszej Umowie lub
Umowie Partnerskiej;

f) udostepnia¢ kopii Gry w sieci do pobrania przez inne nieupowaznione osoby trzecie;

g) udostepnia¢ otrzymany klucz licencyjny lub dane do logowania do wersji on-line;
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h) z wyjatkiem przypadkéw wyznaczonych przez Gre lub Umowie Partnerskiej, uzywaé Gre (lub
udzielaé¢ na to zgody innym osobom) w sieci, do uzytku online lub na wiecej niz jednym
komputerze lub jednostce przeznaczonej do grania w tym samym czasie;

i) odtwarzaé kod zrodlowy, dekompilowac, dezasemblowac, tworzy¢ prac pochodnych lub w inny
sposob modyfikowaé Gre w calo$ci lub w czesci;

j)  usuwact lub modyfikowaé informacji o prawach wlasnosci, znakéw lub etykiet zawartych na lub
w Grze;

k) ogranicza¢ lub przeszkadza¢ innym w uzytkowaniu i korzystaniu z jakichkolwiek funkcji
sieciowych Gry;

1) transportowaé, eksportowa¢ lub reeksportowa¢ (bezposrednio lub posrednio) do
jakiegokolwiek kraju, do ktérego wyslanie takiej Gry jest zakazane przez prawo eksportowe lub
towarzyszace mu regulacje prawne i sankcje ekonomiczne lub w inny sposéb dokonywac
naruszenia tego typu praw lub regulacji kraju, w ktéorym Gra zostala zakupiona.

2. Licencjobiorca nie jest uprawniony do przeprowadzania certyfikowanych szkolen, ktoérych tresci
zwiazane s z pracg z Gra Heros Navigares®/Podr6z Bohatera® i jej metodycznymi aspektami oraz nie ma
prawa wydawania certyfikatow i innych za$wiadczen bedacych potwierdzeniem przygotowania do pracy z
Gra. Mozliwo$¢ przeprowadzania szkolen metodycznych i certyfikowanych ma jedynie Licencjodawca
oraz jego akredytowani Partnerzy na mocy Umowy Partnerskiej.

3. Licencjodawca ma prawo przenie$¢ ogo6l praw i obowigzkdéw wynikajacych z niniejszych warunkow
Licencyjnych w przypadku, gdy nastepuje zmiana podmiotu bedacego wlascicielem majatkowych praw
autorskich do Gry (tj. w sytuacji, gdy Licencjodawca przenosi te prawa na podmiot trzeci).

§3. WARUNKI TECHNICZNE

Gra moze wymagac polaczenia z Internetem w celu uzyskania dostepu do funkcji zwigzanych z Internetem,

autoryzacji Gry lub wykonania innych dzialan.

2. Aby w pelni méc korzystac i uzytkowac Gre lub z jej dostepnych funkcji, moze by¢ wymagane posiadanie i
uzywanie waznego i aktywnego konta Licencjobiorcy w serwisie Licencjodawcy lub podmiotu zwigzanego
z Licencjodawca (dalej jako: ,,Konto”). Licencjobiorca jest w calo$ci odpowiedzialny za uzytkowanie i
zachowanie bezpieczenstwa Konta, ktore uzytkuje w zwiazku z dostepem i uzytkowaniem Gry.

3. Licencjodawca nie kontroluje nie ma wplywu na przeplyw danych z i do sieci, sieci bezprzewodowych.

Przeplyw i wydajno$¢ danych zalezy od wydajnoSci Internetu i uslug bezprzewodowych Licencjobiorcy,

dostarczanych przez podmioty zewnetrzne. Licencjodawca nie ponosi odpowiedzialnoSci, jesli Gra on-line

jest z jakichkolwiek przyczyn, tymczasowo lub dlugookresowo niedostepna.

§4. ODPOWIEDZIALNOSC

Licencjodawca nie ponosi odpowiedzialnoSci za szkody powstale wskutek posiadania, uzytkowania,
nieprawidlowego dzialania Gry, wliczajac w to m.in. szkody osobowe, uszkodzenia mienia, wizerunkowe,
szkody wynikle wskutek nieprawidlowego dzialania komputera w tym utraconych korzysci.

Licencjodawca nie ponosi odpowiedzialno$ci za skutki i efekty zwigzane z wykorzystaniem Gry przez
Licencjobiorce, ktérego skutki odnosza sie do os6b trzecich.

Licencjodawca nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wady Gry bedace wynikiem czynnikéw
zewnetrznych, nad ktérymi Licencjodawca nie ma kontroli (np. sprzet komputerowy, oprogramowanie
podstawowe, systemy operacyjne lub inne oprogramowanie uzytkowe).

W szcezeg6lnoécei Licencjodawca nie ponosi odpowiedzialnoSci za usterki w Grze oraz ich skutki powstale
wskutek:

a) nieautoryzowanego dostgpu,
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b) korzystania z Gry niezgodnie z przeznaczeniem,

¢) korzystania z Gry niezgodnie z instrukeja obstugi lub z naruszeniem warunkéw Licencyjnych,

d) zaistnienia zdarzen o charakterze sily wyzszej (pod pojeciem sily wyzszej rozumie sie nagle
zewnetrzne zjawiska niezalezne od Licencjodawcy i Licencjobiorcy, np. powddz, epidemia, atak
terrorystyczny, atak hackerski itp.).

5. Licencjodawca nie ponosi odpowiedzialno$ci za utrate przychodow, wszelkie odszkodowania specjalne lub
wynikajace m.in. ze szkéd posrednich, szczegbdlnych, ubocznych lub wtérnych ani za utracone korzysci lub
przychody, za przerwy w prowadzeniu dzialalnoéci ani za utrate informacji handlowych czy innych danych,
niezaleznie od tego, czy Licencjobiorca zostal powiadomiony o mozliwo$ci ich wystapienia i niezaleznie od tego,
czy byly one mozliwe do przewidzenia.

6. Licencjobiorca jest odpowiedzialny za zapewnienie, ze przetwarzanie danych osobowych jest prowadzone zgodnie
z obowigzujacym prawem, tj. w przypadku, jezeli dla uzywania Gry wymagane jest zapoznanie si¢ z odpowiednim
dokumentem lub udzielenie zgody w zakresie przetwarzania danych osobowych, Licencjobiorca zobowigzany jest

dokonac¢ tych czynnosci przed przystgpieniem do uzywania Gry.

7. Poza zobowigzaniami ujetymi wprost w tre$ci niniejszej Licencji, Licencjodawca nie udziela zadnych
wyraznych, dorozumianych, ustawowych lub innych rekojmi ani gwarancji, w tym rekojmi co do wartos$ci
handlowej ani przydatno$ci do okre$lonego celu. Powyzsze wylaczenie odpowiedzialnoSci Licencjodawcy nie ma
zastosowania tylko w zakresie, w jakim nie zezwala na to prawo wlasciwe.

8. Odpowiedzialno$¢ Licencjodawcy z tytulu niniejszej Licencji jest ograniczona wylgcznie do rzeczywistych,
udokumentowanych strat i nie obejmuje utraconych korzysci oraz jest ograniczona do kwoty 500 zt (jeden tysiac
zlotych 00/100), w tym w przypadku szkéd powstalych z winy nieumyslnej Licencjodawcy.

9. Licencjobiorca akceptuje fakt, ze ponosi wylgczng odpowiedzialno$é (oraz ze Licencjodawca nie ponosi zadnej
odpowiedzialnoéci przed Licencjobiorca ani jakakolwiek osoba trzecia) za wszelkie naruszenia zobowigzah
Licencjobiorcy wynikajacych z warunkéw Licencyjnych i za skutki takich naruszen (w tym wszelkie straty lub
szkody poniesione przez Licencjodawce). Licencjobiorca ponosi odpowiedzialno$¢ wobec podmiotow
uprawnionych z tytulu naruszenia praw autorskich do utworéw tworzacych Gre.

§5 POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Licencjodawca moze przesyta¢ Licencjobiorcy powiadomienia i inne informacje dotyczace Gry lub
innych spraw zwigzanych z Licencja poczta elektroniczna lub w innej formie elektronicznej, pod
warunkiem posiadania przez Licencjodawce adresu poczty elektronicznej Licencjobiorcy lub innego
adresu kanalu komunikacji elektronicznej wlasciwego dla Licencjobiorcy.

2. Jesli Licencjobiorca nie zawarl odrebnej stosownej umowy (lub nie jest Licencjobiorca w rozumieniu
niniejszej Umowy) lub porozumienia z Licencjodawca, zadne z postanowien niniejszych warunkéw
Licencyjnych nie daje Licencjobiorcy prawa do uzywania jakichkolwiek nazw handlowych, znakéw
towarowych, znakow ustugowych, logo, nazw domen Licencjodawcy ani Gry.

3. Warunki Licencyjne obowijzuja dla wersji Gry, do ktérej Licencjobiorca uzyskat dostep w momencie
zawarcia umowy Licencji.

4. Wszelkie spory mogace w przyszloSci wynikna¢ w zwiazku z niniejszymi warunkami Licencyjnymi
beda rozstrzygane przez sad wlasciwy dla siedziby Licencjodawcy.

5. W sprawach nieuregulowanych w Warunkach Licencyjnych zastosowanie maja wlaSciwe przepisy
polskiego prawa, w tym Kodeksu cywilnego i ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i
prawach pokrewnych (t.j.Dz.U.2021.1062 ze zm.).

Heros Navigares® 01.03.2024



